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Cwiczenie 2. Projektowanie uktadow kombinacyjnych

Ocena 3.0

1. Zminimalizuj metodg Karnaugha funkcj¢ logiczng
zdefiniowang w podane;j tablicy wej$¢-wyjsc¢:
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o narysuj i wypehnij tablice Karnaugha,

o kreski potraktuj jako wartosci nieokreslone,

o Zaznacz grupy odpowiadajgce implikantom
(ewentualnie implicentom) prostym,

o zapisz wynikowa posta¢ zminimalizowanej funkcji.
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2. Utworz program dla urzadzenia PLC/PAC, ktory zrealizuje zminimalizowang funkcje:
a) obszar deklaracji b) algorytm

3. Potacz zmienne programu z fizycznymi sygnatami wej$ciowymi i wyjsciowymi tak, aby
zmienne X1, X2, X3 byly skojarzone kolejno z trzema pierwszymi wejSciami, a zmienna Yy
z pierwszym wyjsciem. Zweryfikuj poprawnos¢ dziatania projektu. Przedstaw rezultat
prowadzacemu.

Ocena 3.5

Zmodyfikuj rozwigzanie poprzedniego zadania tak, aby kreski zostaty zinterpretowane jako
awaryjne kombinacje sygnatow wejsciowych, dla ktérych na wyjsciu powinien wystgpic
poziom niski. Zdefiniuj i zminimalizuj dodatkowa funkcje logiczna odpowiadajaca za detekcje
poprawnosci sygnatéw wejsciowych. Odpowiednio rozbuduj program sterownika, przetestuj
jego dziatanie i1 przedstaw prowadzacemu.
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Ocena 4.0

Rozwiaz zadanie problemowe wskazane przez prowadzacego:
o zapisz w tabeli funkcje logiczne wigzace wejscia i wyjscia rozwazanego uktadu,

o zminimalizuj funkcje logiczne przy pomocy metody Karnaugha, uwzglednij awaryjne
kombinacje sygnatéw wejsciowych,

o przedstaw przebieg minimalizacji (tablice Karnaugha, zakre$lone grupy, otrzymane funkcje)

Ocena 4.5

... cigg dalszy zadania poprzedniego ...
Utworz program dla urzadzenia PLC/PAC realizujacy sterowanie zgodne z przygotowanym

zestawem zminimalizowanych funkcji logicznych. Program powinien by¢ wolny od btedow
sktadniowych 1 przej$¢ poprawnie proces kompilacji.

Ocena 5.0

... cigg dalszy zadania poprzedniego ...

Potacz zmienne programu z fizycznymi sygnatami wejsciowymi 1 wyjSciowymi tak, aby byly
skojarzone w uporzadkowany sposob, np. zmienne a, b, ¢ lub X1, X2, X3 powinny by¢ powiazane
z kolejnymi wejsciami/wyj$ciami liczac od poczatku. Zweryfikuj poprawnos$¢ rozwigzania.
Przedstaw rezultat prowadzacemu.



