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ELEMENTARNA WIZUALIZACJA

Specyfika wizualizacji w systemach wbudowanych. Elementarna wizualizacja. Ustawianie
zmiennej — suwak.

SPECYFIKA WIZUALIZACJI W SYSTEMACH WBUDOWANYCH

1. Systemy wbudowane a systemy DCS

e Niektore sterowniki PLC/PAC, w tym CX9000 Beckhoff, a takze inne niewielkie
urzadzenia zaliczane do systemow wbudowanych moga by¢ wyposazone w dotykowy
monitor LCD petnigcy rol¢ panelu operatorskiego umieszczonego wprost przy
obrabiarce, gniezdzie produkcyjnym lub innym obiekcie technologicznym (machine—
level visualization). Wizualizacja jest stosunkowo prosta, bo zorientowana bezposrednio
na monitorowanie procesu i obsluge. Archiwizacja danych dla wykresow jest
krotkookresowa, najwyzej kilkugodzinna, na co wystarcza pamie¢ RAM sterownika.
Niekiedy panel operatorski miesci si¢ wraz ze sterownikiem w jednej obudowie.

Natomiast w rozproszonych systemach sterowania DCS (Distributed Control Systems)
do wizualizacji i obstugi stuzg osobne komputery — stacje operatorskie, a do
archiwizacji dlugookresowej — serwery. Wizualizacja jest znacznie bardziej
zaawansowana  (process visualization), dostepne sg  biblioteki  obiektow
technologicznych, predefiniowane obrazy, wirtualne stacyjki operatorskie (faceplates)
itd. Przyktadem moze by¢ pakiet InTouch Wonderware (przeznaczony dla mniejszych
systemow DCS).

2. Edytor graficzny TwinCAT PLC Control

e lkona Visualizations na dole eksploratora — druga od prawej

Wisualizstions

e Dodawanie obiektu, tzn. okna wizualizacyjnego
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e Nazwa nowej wizualizacji

New Visualization
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e Okno edytora graficznego
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Ikony po prawej stronie paska narzedziowego stuza do tworzenia elementow
graficznych, poczawszy od prostokatow i elipsy, a konczac na bargrafie i histogramie.
Kazdemu z nich mozna przyporzadkowa¢ okreslone efekty animacyjne zalezne od
zmiennych programu sterujacego.

Wraz z otwarciem okna edytora w eksploratorze pojawia si¢ nazwa nowego obiektu. W
praktyce, okien wizualizacji zwigzanych z danym programem jest zwykle kilka.
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ELEMENTARNA WIZUALIZACJA
1. Projektowana wizualizacja

e Zmienne a, b, ¢ sg ustawiane przyciskami, a G1, G2 sygnalizowane zmiang koloru elips
(,LEDOW”).
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e Tryb wyboru
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Przed przystapieniem do tworzenia nowego elementu graficznego przycisk Select
mode powinien by¢ wycisniety (jak wyzej).

2. Przycisk

e lkona Button i wykreslony przycisk

e Podstawowe okno konfiguracyjne Regular Element Configuration
Napis na przycisku — Text — ¢
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e Zmienna ustawiana przyciskiem
Input — Toggle Variable — przelaczanie zmiennej
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Input assistant
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e Dwa pozostate przyciski
Napisy - b,a
Zmienne — MAIN.b, MAIN.a

3. Elipsa zmieniajaca kolor

e lkona Ellipse i rysunek
[

e Napis

Regular Element Configuration (#3)
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e Kolory
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Write values (Ctrl+F7).

e Zmienna temp reprezentujgca temperaturg przyjmuje wartosci z przedziatu [10.0, 30.0].
Zmienne a, b, ¢ sg ustawiane, gdy temp przekracza odpowiednio wartosci 15.0, 20.0 i

25.0.

TwinCAT PLC Control umozliwia jednoczesne otwarcie zarowno okna wizualizacji jak
i okna programu z aktualnymi wartoSciami zmiennych. Upraszcza to testowanie, bo
zmienne ustawia si¢ wprost przyciskami, a nie poprzez wybdr wartosci i potwierdzenie

USTAWIANIE ZMIENNEJ - SUWAK

1. Modyfikacja zadania
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2. Projektowana wizualizacja

e Zmienna temp jest ustawiana suwakiem oraz wskazywana na wyswietlaczu cyfrowym i
mierniku wskazowkowym. Zmienne a, b, ¢ sa sygnalizowane okraglymi ,,LEDami”
zmieniajacymi kolor, a G1, G2 prostokatami.

=] NagrzewanieSuwak

3. Suwak
e lkona Scrollbar i rysunek (poziomy)
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e Zmienna ustawiana suwakiem
Variables — MAIN.temp —F2



Regular Element Configuration (#0)
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4. Wskaznik cyfrowy
e lkona Rectangle i ramka
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e Zmienna wskazywana
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Regular Element Configuration (#1)
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5. Napis

e lkona Rectangle — ramka napisu lub rezerwacja obszaru na napis
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e Tekst

Resular Element Configuration (#7)
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6. Miernik wskazéwkowy

e |kona Meter
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e Konfiguracja miernika
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Po zaznaczeniu pola miernika pojawia si¢ ponizsze okno.
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7. Praca RUN
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